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Préambule

En 2015, SPARKOH ! inaugurait le Pass’âge des découvreurs : trois espaces d’exposition à destination 
du public non-lecteur, tournés vers l’éveil au vivant, à la lumière et aux constructions.  
Aujourd’hui, SPARKOH ! souhaite enrichir cette offre jeune public en proposant aux tout-petits et  
à leurs accompagnants, trois nouveaux mini-univers dans sa dernière exposition : ”1,2,3 on y va !”. 

À échelle d’enfant, cette nouvelle exposition favorise, par le 
jeu, l’imaginaire et la manipulation, la découverte ludique des 
mathématiques en toute autonomie, et encourage la curiosité 
sur le monde du vivant. 
Au cœur de ses missions, SPARKOH ! a également pour ambition de sensibiliser les citoyens de 
demain aux enjeux environnementaux actuels et d’accompagner les jeunes générations vers leur 
compré hension dès le plus jeune âge. C’est pourquoi, au travers de la scénographie, les trois espaces 
invitent également les enfants à la découverte de différents écosystèmes et de leur biodiversité.  
Les outils pédagogiques développés en parallèle de l’expo pour le scolaire intègrent également  
un discours visant à la sensibilisation de l’environnement et au respect du vivant.

SPARKOH ! a également pour objectifs de favoriser l’approche des STEAM et de susciter des 
vocations. Or les mathématiques étaient encore peu représentées dans nos lieux, à l’exception 
des ateliers proposés par notre partenaire, Kaleidi. 

Les maths sont souvent considérées comme l’une des matières les plus complexes dans le processus 
d’apprentissage. En tant que maman d’une petite fille de 9 ans, comme beaucoup de parents,  
je suis passée par une phase où on cherche des trucs et astuces pour aider son enfant à apprendre  
et comprendre les maths. 

En effet, les maths posent un défi majeur pour les enfants. Leur maîtrise passe par la répétition, ce 
que les petits et les grands trouvent généralement ennuyant. Les inviter à appréhender les principes 
de base via la ludo-pédagogie, ensemble avec leur entourage via une exposition, peut initier un a 
priori positif destiné à perdurer. C’est l’ambition recherchée par notre équipe en créant ce nouvel 
espace.

Enfin, cette expo rencontre également un souhait, celui de nos visiteurs, enseignants et parents,  
d’accéder à plus d’activités à faire avec les enfants de 3-6 ans. 

C’est désormais un rez-de-chaussée complet de 650m² qui sera destiné aux tout-petits,  
soit 4 expositions ciblées réunies en un seul endroit : 1,2,3 on y va! qui s’ajoute aux expos déjà 
existantes pour cette tranche d’âge : Lumière, Crapahut’ et le Quartier archi-chouette. 

L’occasion également pour les accompagnants du jeune public d’organiser au mieux leur journée 
en fonction des besoins des plus jeunes : gambader, jouer, apprendre mais aussi se reposer.

Alors, ça vous dit ? 1, 2, 3, on y va! 

Chris Viceroy
Directrice Générale du SPARKOH !
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Le mot de la muséographe

Concevoir et construire de nouveaux terrains d’apprentissage par le jeu pour le jeune public est, 
en tant que muséographe, une expérience enrichissante et palpitante. Le défi est d’autant plus riche, 
lorsque l’exposition a pour ambition d’éveiller et de favoriser les apprentissages en mathématiques 
de nos tout-petits. 

Il y a un vrai enjeu autour de ses apprentissages dès l’école maternelle. Les mathématiques contribuent 
en effet à la structuration de notre pensée, au développement de notre logique et de nos facultés à 
appréhender puis résoudre des situations complexes. C’est une priorité au cœur de l’enseignement
maternel que de manipuler et de poser des mots sur ces notions. C’est également la nôtre, au 
SPARKOH !, que d’encourager, de donner confiance et plaisir au jeune public autour de ces  
apprentissages.

Pour nous accompagner dans cette extraordinaire aventure ”1,2,3, on y va !”, SPARKOH ! a fait appel à 
un duo scénographe et graphiste : Céline Daub et Clara Emo-Dambry. Elles ont réussi à incarner, au 
cœur de trois univers oniriques, des apprentissages souvent abstraits par la force du volume et de 
l’illustration. Elles ont donné corps et rythme à un mini-tour du monde au sein duquel le jeune public 
trie, organise, teste, réitère, observe, compare, dénombre…

S’agissant du jeune public, le voyage que nous proposons sera tant poétique que multisensoriel. 
Au détour d’un arbre de la canopée, au cœur de l’océan ou sur les strates de la toundra, les enfants 
mobiliseront dans leurs apprentissages tous leurs sens. Toucher, se déplacer, soupeser, observer, 
écouter et même sentir participeront pleinement à leur éveil et à leur mémorisation des concepts. 

Pour respecter le rythme de développement de chaque enfant et ne mettre aucun enfant en échec, 
la muséographie se déploie en plusieurs typologies de jeu mais surtout en plusieurs niveaux  
d’apprentissages. Chaque niveau de jeu a été élaboré en collaboration avec des professionnels de 
la petite enfance et a été testé auprès de très jeunes élèves au sein d’écoles. Chaque jeune visiteur 
pourra ainsi, en fonction de son propre bagage, s’essayer à l’un des quatre niveaux de jeu proposés 
sur chaque expérience. En prenant confiance, en réussissant, il pourra réitérer et s’investir dans un 
défi plus complexe. Chaque fin de jeu, sera l’occasion d’intégrer les accompagnants du jeune public 
et les inviter, à travers de petites questions, des histoires ou des comptines, à verbaliser un résultat 
ou une observation avec son enfant.

Je souhaite à notre jeune public et à leurs accompagnants, 
de s’épanouir et de se construire de beaux souvenirs au sein 
de cette nouvelle exposition et surtout je leur souhaite un 
excellent voyage au cœur des mathématiques.

Caroline Vrammout
Directrice des expositions 
et de l’ingénierie culturelle 

Le mot des président et vice-président
du conseil d’administration

Changing the way the world performs...
C’est le slogan d’I-care Group dont je suis le CEO. Mais cela pourrait être le slogan de toute une 
génération : nous n’avons plus le choix ! Nous devons changer la manière dont le monde tourne 
pour qu’il tourne de manière durable. Et la seule manière viable de changer sera de réussir à faire 
plus avec moins. Plus de santé, plus de sécurité, plus de confort. Moins d’utilisation de ressources, 
d’émissions, de gaspillage. Pour résoudre cette équation apparemment insoluble, nous aurons  
besoin de millions de talents STEAM. Et les STEAM, ce sont aussi des maths appliquées ! 

Alors, montrons aux jeunes qu’on ne fait pas des maths pour les maths mais parce que 
c’est l’un des outils les plus puissants dont nous disposons pour changer le monde. 

Ce qu’illustre à merveille l’expo 
1, 2, 3 on y va !

Fabrice Brion 
I-care Group - CEO & VP R&D 

Les mathématiques sont partout ! C’est une certitude que nous ne pouvons ignorer, une matière qui 
guide la vie des jeunes générations pour leur futur mais pas seulement, elles sont là au quotidien, 
parfois sans même s’en rendre compte. 

Définies comme la science des nombres et des formes, les maths aident à comprendre comment 
fonctionnent notre monde et toutes les autres sciences telles la chimie, la physique, l’informatique… 

Sans cette discipline, il n’y aurait tout simplement pas d’innovations technologiques, celles qui au fur 
et à mesure des siècles ont transformé notre planète : les avions, le système bancaire, l’arrivée d’Internet,
le développement durable, pour ne citer que quelques exemples. 

Les maths ne sont donc pas réservées à certains, ceux que l’on pourrait qualifier ”de plus doués”. 
Non, elles guident nos jeunes dans le choix de leur futur métier mais pas seulement. Elles sont utiles 
et nécessaires au quotidien dès nos premières années de vie : partager un gâteau d’anniversaire, 
faire une recette, jouer aux cartes ou à un jeu de société, calculer une performance sportive, etc. 

C’est au cours de maths que l’on apprend à faire fonctionner son cerveau de façon logique, à développer
le goût du raisonnement et de la recherche, à imaginer des ”situations - problèmes”, à travailler avec 
précision, éliminer des possibilités, faire des démonstrations, tirer des conclusions… 

À penser par nous-même ! Et c’est fondamental. 

Les maths, les statistiques, l’informatique sont partout. Pas uniquement pour les jeunes voulant 
suivre une formation supérieure ou universitaire. L’enseignement qualifiant - qu’il soit technique ou 
professionnel - repose aussi sur ce fondement : les domaines de l’automobile, la construction, 
l’industrie sont au cœur du développement des nouvelles technologies et donc des mathématiques. 

Pascal Lafosse
Député de la Province de Hainaut 
et Président du CPEONS
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Quelles expériences les enfants 
vont-ils trouver dans l’exposition
”1, 2, 3, on y va !” ?
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Graphisme — Animaux

 De la toundra à la forêt boréale : exploration des solides, jeux de 
spatialisation, découverte de la diversité des paysages / des habitats,

Ce monde tout doux, tout blanc est habité de volumes simples : 
de petits cubes de glace, des cônes-conifères, de troncs-cylindres, 
de rochers-dodécaèdres, des montagnes-pyramides, des cris-
taux-polyèdres… Tout le défi est de s’y repérer et trouver les endroits 
cachés !

Du littoral à l’océan : exploration des figures géométriques, jeux 
autour des ordres de grandeur, découverte de la diversité des êtres 
vivants,

Que de formes dans l’océan ! Certains poissons sont bien ronds, 
d’autres ont un corps tout allongé, certains ont même des formes 
d’étoiles ! À y regarder de plus près, leurs écailles et leurs nageoires 
ont aussi des formes géométriques rigolotes. Sans parler de toutes 
ces tailles qui nous entourent.

De la mangrove à la canopée des forêts tropicales : exploration 
des nombres, jeux autour des opérations mathématiques, découverte 
de la diversité des morphologies,

Plein d’animaux habitent la jungle ! ”Plein”, c’est combien : 3, 5, 10 
animaux ? Plus encore ? Ce n’est pas évident de tous les compter ! 
Et si nous faisions des groupes à compter ? Ceux qui ont des ailes, 
ceux qui ont des poils, des rayures, ceux qui marchent comme moi 
sur deux jambes…

Au sein des 3 mini-univers, les jeunes enfants rencontreront 
différentes expériences actives, sensorielles et intuitives, avec 
systématiquement : 

• Une installation géante et immersive faisant intervenir un sens 
• Une manipulation-jeu de tri, de classement, d’organisation
• Un jeu de logique type casse-tête ou puzzle
• Un espace d’écoute 
• Un jeu favorisant la motricité fine 
• Une activité sensorielle et créative, encadrée en scolaire

Un nouvel espace au SPARKOH !
pour donner goût aux maths
dès le plus jeune âge

Après l’ouverture d’une exposition en 2022, 
autour de métiers en devenir ou en transformation; 
”Toi demain : les métiers du futur” pour un public 
d’adolescents, SPARKOH ! dédie sa nouvelle 
création au très jeune public : les enfants de  
3 à 6 ans.

L’exposition ”1,2,3, on y va !” 
apporte une touche finale 
aux espaces ludiques déjà 
existants et adaptés à cet 
âge. 

Pourquoi, les compétences 
mathématiques sont-elles 
importantes dès la maternelle ?

Une solide base mathématique acquise dans 
l’enfance peut aider les enfants à développer 
leur confiance en eux et à s’épanouir dans leur 
apprentissage. Les enfants qui développent 
dès le départ ce type de compétences ont 
tendance à mieux performer, notamment 
dans les matières STEAM, tout au long de 
leur parcours scolaire. 

À la maison, à l’école maternelle, en stage, 
l’adulte peut stimuler l’enfant au quotidien 
par des petits rituels / exercices, comme par 
exemple, au moment d’un repas, demander 
aux enfants :

Combien y a-t-il d’assiettes sur la table ?
Combien de verres faut-il mettre ? Avec des 
légumes, proposer aux enfants de créer des 
formes, chanter des comptines contenant des 
chiffres, ou encore avant d’aller au lit, compter 
les pas nécessaires pour aller dormir…

Les mathématiques jouent un rôle essentiel 
dans le développement général de l’enfant. 
En bénéficiant d’un entrainement régulier, 
il aiguise son sens de la logique, de la pensée 
critique, de l’analyse de situations-solutions. 
Mieux préparé, il sera plus à l’aise pour commu-
niquer ses idées, poser des questions et déve-
lopper sa pensée, avoir une meilleure confiance 
en lui. 
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Et les plus grands dans tout cela ?

Aujourd’hui on le sait, il existe une pénurie de 
talents dans les métiers STEAM (Science, 
Technologie, Ingénierie, Arts et Mathématiques) 
en Belgique et dans le monde. 
Ces métiers englobent un vaste panel de 
domaines tels que l’informatique, l’ingénierie, 
l’intelligence artificielle, les sciences, la robotique, 
la biotechnologie, etc. 

Au SPARKOH ! ”Toi demain, les métiers du futur” 
est une exposition dédiée, pensée et co-conçue 
avec le public adolescent qui permet de découvrir 
une centaine de métiers actuels et futurs. 
Axée sur la manipulation et la mobilisation de 
soft-skills (qualités personnelles), cette exposition
ouvre des perspectives d’orientation aux 
adolescents et soutient ainsi les missions de 
SPARKOH ! en faveur de la découverte, la sen-
sibilisation et l’engagement au cœur des filières 
scientifiques, technologiques, d’ingénierie et 
mathématiques = STEAM.

Le plus souvent liés à l’innovation et à la création 
de nouvelles technologies, les métiers STEAM 
exigent créativité et compétences afin de déve-
lopper de nouvelles idées. Sans ces talents, 
la capacité d’innovation est limitée et par 
conséquent la croissance économique aussi.

Un autre aspect important est la sous-représen-
tation des femmes dans les métiers STEAM. Il y a 
un déséquilibre dans ces domaines, ce qui limite 
la diversité. Encourager davantage de femmes 
à poursuivre des carrières STEAM contribuerait 
aussi à combler la pénurie de talents et à favoriser 
l’égalité des chances. Pour insuffler des messages 
d’encouragement et motiver les jeunes filles à 
aller dans cette direction, SPARKOH ! participe 
chaque année à la Journée Internationale des 
Femmes et des Filles de Sciences, le 11 février.
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De nouveaux supports pédagogiques
pour les enseignants et les encadrants
du fondamental

L’accueil des maternelles au SPARKOH ! 

Nous avons le plaisir d’accueillir quotidiennement, 
depuis plus de 20 ans maintenant, les élèves 
de 2e et 3e maternelle au SPARKOH ! 
Ils étaient au rendez-vous, au nombre de 1.445 
sur cette année scolaire 2022-2023.

Notre nouvelle exposition ”1, 2, 3 on y va !” où 
contes et comptes se croisent pour le plaisir 
des enfants répond aux attentes pédagogiques 
des domaines d’apprentissage repris dans les 
nouveaux référentiels du tronc commun de 
l’enseignement en Fédération Wallonie-Bruxelles. 

Nous proposons dans notre nouvel espace, les 
premiers outils d’expérimentation, de structuration, 
de catégorisation et d’exploration du monde en 
formations mathématique et scientifique. Par le 
jeu et la manipulation, les élèves de maternelle 
appréhendent et découvrent les nombres et 
opérations, les figures et solides, les grandeurs 
et l’organisation de données. 

Au travers de la scénographie en 3 grands 
biomes que sont la canopée, la toundra et 
l’océan, les enfants exploreront les champs 
du vivant et de l’environnement.

Au SPARKOH !, nous laissons libre cours à la créa-
tivité, l’engagement et l’esprit d’entreprendre des 
élèves et les modules de nos expositions sont pen-
sés et conçus pour inviter les enfants à des dépla-
cements autonomes et une psychomotricité libre.

Accueillir les M1 : une nouveauté dans l’offre 
scolaire

Pour la rentrée scolaire 2023-2024, juste au  
retour des congés d’automne, nous faisons le 
pari d’étoffer notre offre scolaire en accueillant le 
tout jeune public de 1re maternelle en animation 
au SPARKOH !. 

Nous souhaitons, en effet, offrir aux tout-petits un 
accès facile au sicence center et les initier, lors 
d’une journée mémorable, aux sciences dès leur 
plus jeune âge. Nous voulons d’abord tester cette 
nouvelle organisation sur l’année scolaire qui 
arrive pour nous rendre compte de l’éventuelle 
demande du public enseignant et en tirer des 
conclusions intéressantes pour les prochaines 
années scolaires au SPARKOH !.

La structure de la journée sera différente de 
l’accueil habituel des 2e et 3e maternelle. 

Les élèves seront, cette fois, encadrés par un 
animateur sur une période d’1h30 en matinée 
uniquement, incluant une pause entre deux  
activités d’environ 30 minutes. Des activités 
dédiées à la découverte du son et de la lumière 
seront proposées pour lancer cette nouveauté. 
Deux thématiques moins pratiques à mettre en 
place en classe avec les enseignants. 

Nous avons profité de l’arrivée combinée de 
notre nouvelle exposition ”1, 2, 3 on y va !” pour 
créer un outil d’aide à la visite libre pour les en-
seignants de 1ère maternelle qui souhaiteraient 
rester en visite chez nous l’après-midi. Cet outil 
mis à disposition des enseignants inclura aussi 
nos premiers espaces d’expositions 3-6 ans, à 
savoir ”Crapahut’”, ”Lumière” et ”Quartier archi-
chouette”, ainsi qu’une découverte possible en 
extérieur de notre ”Jardin de la Biodiversité” le 
rendant ainsi modulable en fonction des saisons 
et des envies des enseignants l’après-midi. 

Émilie Pichinelli 
Animatrice référente 
SPARKOH ! 

Testée par des maternelles, 
approuvée à 10/10

Les maternelles, de la 1re à la 3e année de l’école Maternelle de Notre-Dame de Messines 
sont venues tester en primeur ce nouvel espace.

Le moins qu’on puisse dire c’est qu’ils ont 
aimé…
”C’est génial, c’est cool, c’est beau ! J’ai joué 
avec les oefffs (traduction : oeufs) et je suis 
montée chez les pingouins” Chiara, 5 ans.
”J’adore le conte avec le petit renne, et puis  
le jeu avec la balance et la pêche à la ligne” 
Aramis, 5 ans.
”Moi j’aimais bien compter les papillons et les 
charbabés (traduction : scarabées) Charly, 5 ans.

”Visiter l’exposition 1, 2, 3 On y va ! en tant 
qu’enseignante avec des petits de maternelle 
c’est vraiment le Top ! C’est une expo à la hauteur
des enfants, elle est adaptée, ils peuvent toucher
et manipuler les installations, c’est très important.
Le choix des matériaux en bois est chaleureux 
et cosy ! Madame Stéphanie

”Tout se fait à travers des défis, c’est formidable, 
les enfants sont acteurs et autonomes. Ils peuvent 
monter, escalader, toucher. On les voit s’amuser 
sans débordement, ils sont calmes et posés.
Les défis c’est vraiment une bonne idée. Avoir 
organisé l’exposition par niveaux de difficulté 
est extrêmement bien pensé. On vous la 
recommande chaleureusement !”
Madame Dorothée  
 
Il est agréable de constater qu’un espace dédié 
aux maternelles et consacré à la découverte de 
notions mathématiques ait pris vie au sein du 
SPARKOH !. Permettre à chacun de vivre ces 
notions par le corps est tellement important dans 
le processus des apprentissages, les initier à 
ces concepts de manière ludique est tellement 
plus facilitateur.

Nous tenons à remercier chaleureusement tous les élèves 
et leurs enseignants qui ont testé et approuvé en tant que 
1ers visiteurs notre nouvelle exposition. Nous remercions aussi 
leurs parents de nous avoir accordés leur droit à l’image.

”Tu me dis, j’oublie. Tu m’enseignes, je me souviens.
Tu m’impliques, j’apprends.” Benjamin Franklin.”
 
Aude Dramaix Directrice de l’école Maternelle 
de Notre-Dame de Messines et Membre du 
conseil d’administration de SPARKOH!.

Les abeilles de Mme Pascale
1re et 2e maternelle
Alma, Azzurra, Chloé, Ethan, Léo, Lila, Nina, 
Oscar, Rachel, Sekou Jordan, Victor, Ziad, Arthur, 
Charlie, Charlotte, Emma, Eugénie, Harry, Henri, 
Jed, Joachim, Oscar, Sacha, Sam.   

Les Ecureuils de Mme Dorothée
1re et 2e maternelle
Basil, Charlotte, Eline, Evy, Jade, Maël, Mila, 
Slimane, Sophie-Màrta, Tom, Victor, Zeumo, 
Anaëlle, Anna, Elisabeth, Eloïse, Emilia, Martin, 
Matéo, Mattia, Noah, Raphaël, Simon, Sofia.

Les Papillons de Mme Soline
2e maternelle
Amin, Andrea, Audrey, Baptiste, Camille, Chiara, 
Elena, Harry, Iyala, Juliette, Kha-Ly, Leano, Lemi, 
Louise, Lucile, Lyziano, Maëlys, Mai-Linh, Milo, 
Mirac, Nicolas, Rosie, Théa, Yousra. 

Les Hérissons de Mme Virginie 
3e maternelle
Aélynn, Antoine, Aramis, Audréane, Basile, Celia, 
Cephora, Charlie, Emeline, Enora, Joël, Jules, 
Juliette, Lily, Louis, Lucie, Maël, Maï-Ly, Naëlys, 
Noa, Remy, Samaël, Simon, Yoni.
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Une scénographie 
immersive et poétique

Exposer les sciences aux enfants de 3 à 6 ans, 
c’est offrir un espace de découverte de soi et de 
ce qui nous entoure. C’est investir l’enfant en tant 
qu’explorateur, en l’emmenant à la rencontre du 
monde du vivant à travers trois espaces immersifs 
et uniques. Mais c’est avant tout lui permettre,
à travers un moment stimulant et récréatif, 
d’aborder les mathématiques !

La scénographie se déploie sur trois espaces 
perméables les uns aux autres. Le but est de 
créer une déambulation fluide mais empreinte  
de surprises à travers des mondes oniriques. 
Les univers se répondent mais chacun avec 
leur spécificité́. 

Une scénographie sur-mesure 
invitant au voyage 

Pour commencer ce mini-tour du monde, la toun-
dra offre un espace tel une banquise composée 
de couleurs et matières douces et reposantes, 
d’où tombent des fils blancs, renvoyant à la neige 
et au blizzard du monde polaire. Puis avec le géo-
dome vient une plongée dans les profondeurs 
de l’océan comme dans un sous-marin immergé 
dans l’eau. 
Pour finir, sous la canopée, l’enfant est invité 
à regarder vers le haut, vers la cime des arbres 
et son environnement foisonnant. 

Autour d’eux, des dizaines 
d’animaux typiques de 
chaque milieu animent 
les murs. 
Ces mini-univers sont pensés dans leur 
en semble comme des installations totémiques, 
permettant à l’enfant de les distinguer dès le 
début de sa déambulation. Chaque univers 
invite à l’exploration et à la manipulation, 
mais aussi à la pause et à la contemplation. 

Un univers onirique entre 
découvertes et didactique

Quant au graphisme, il se décline en trois volets. 
D’abord dans un volet ”biotope” : une illustration 
de paysage grand format, réaliste et fidèle est 
posée dans chaque espace. Elle permet de situer 
l’action et d’entrer pleinement dans l’espace. 
Son échelle monumentale renforce l’immersion. 

Ensuite, des animaux illustrés s’invitent aux murs, 
sur et dans les structures. Ces animaux sont à 
l’échelle 1 : cela permet de donner à l’enfant une 
expérience aussi réelle que possible de son envi-
ronnement, impliquant un ressenti physique face 
à la taille d’un ours ou d’un papillon. C’est aussi 
l’occasion d’une médiation, qui est le plus grand, 
le plus petit, le plus gros... Si les illustrations sont 
réalistes et anatomiquement correctes, elles 
gardent une part de poésie. Les couleurs fan-
taisistes et les motifs, eux aussi occasion d’une 
médiation sur les formes, que revêt cette faune 
ouvrent l’imaginaire et dessinent un monde plus 
magique. 

Enfin, à l’échelle des médiations et des consignes, 
l’illustration se fait didactique. Elle permet de 
transmettre visuellement des expériences à 
mener et de rendre compréhensible les actions 
à entreprendre sans passer par la lecture, 
en s’adaptant ainsi à un public non-lecteur 
ainsi libre d’explorer en toute autonomie.

Céline Daub Scénographe 
Clara Emo-Dambry Graphiste 
et spécialiste multimédia animé

”1,2,3, ON Y VA !”, 
QUELQUES CHIFFRES,
QUELQUES MOTS...

3 - 6 ANS

5 MOTS-CLÉS 
_pédagogie par le jeu 
_multisensorielle 
_poétique 
_à échelle d’enfant 
_évolutive

1 MINI-TOUR 
DU MONDE

1 KIT 
D’EXPLORATION

1 toundra pour découvrir
les solides, les logiques 
de spatialisation

1 océan pour manipuler 
les figures géometriques 
et les ordres de grandeur

1 canopée pour appréhender
les nombres et 
les dénombrements 3 UNIVERS

4 NIVEAUX DE JEU

1

2

3
4

40 ILLUSTRATIONS 
D’ANIMAUX 15 MANIPULATIONS

3 CONTES 3 UNIVERS 
OLFACTIFS

200 m² d’exposition au centre des 650m² dédiés au jeune public 

4 expositions tout-petits 

25 ET + APPRENTISSAGES POUR S’ÉPANOUIR
manipuler, observer, écouter, toucher, mémoriser, reconnaitre, se situer, verbaliser, tester, 
raisonner, recommencer, résoudre, déduire, trier, classer, comparer, modeler, ajuster, 
compter, additionner, partager, respecter, se concentrer, s’appliquer, progresser... 
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Apprendre autrement,
qu’en dit la science ?

Depuis la nuit des temps, les jeux existent pour 
amuser, divertir, stimuler et bien d’autres qualités 
encore et cela dans toutes les cultures. 
Grâce au jeu, relever des défis et avoir l’esprit de 
compétition peut encourager l’enfant à s’investir 
dans l’apprentissage. 
Il y apprendra également l’esprit collaboratif grâce 
aux jeux d’équipe, ce qui fera sens avec le déve-
loppement social de l’enfant.  Le fait également de 
revenir plusieurs fois à un même jeu développera 
son sens de la rapidité et de l’assurance et pour-
quoi pas de la fierté.  
Le jeu peut également nécessiter de la réflexion, 
de la critique, de la prise de risque, au travers ses 
différentes règles, cela développera le sens de 
l’assurance, de la confiance voire de l’audace, des 
valeurs importantes dans la vie de l’adulte pour 
mener à bien son développement, ses projets.  
Le jeu peut aider à renforcer les connaissances 
et les compétences chez l’enfant et même chez 
l’adulte, tout en favorisant le plaisir d’apprendre.  

Quand un enfant joue, 
tous ses sens sont en éveil 
et son cerveau travaille 
pour enregistrer des 
connaissances. En jouant, 
il expérimente, il découvre 
les textures, les couleurs, 
les formes; en jouant, 
il développe sa motricité, 
renforce son équilibre, 
sa tonicité.

Le jeu favorise :

Le développement psychomoteur :  la manipulation 
stimule les sens de l’ouïe, du toucher et de la vue. 

Le développement social : les jeux font appel à 
la notion de partage, des respect des règles, 
d’ouverture aux autres.

Le développement émotionnel. 

La créativité : les jeux développent l’imagination. 

Le développement intellectuel : les jeux qui font 
appel à la perception des formes, des couleurs, 
des dimensions, etc, développent l’intelligence 
abstraite. 

On a tous entendu parler de méthodes alternatives 
à l’enseignement scolaire classique comme par 
exemple, Montessori, Freinet, Decroly. 
Aujourd’hui, en Belgique, il existe différentes 
écoles, souvent privées, qui offrent ce type de 
pédagogie, à savoir bien souvent une pédagogie 
par le jeu, l’observation, l’apprentissage autrement, 
loin de l’esprit de compétition. 

L’importance de la posture particulière de 
l’accompagnant en maternelle, celle-ci 
nécessitant différents savoir-faire.

La relation empathique : il est indispensable 
d’établir une relation de confiance avec les  
enfants et leurs familles, dans un cadre  
sécurisant, où l’enfant ne craint pas de rester  
une journée sans ses parents. 

L’adaptabilité : un enseignant en maternelle doit 
être capable de s’adapter aux besoins individuels 
des enfants, en fournissant un soutien différencié 
et en proposant des activités adaptées à leur 
niveau.

La créativité : les enseignants en maternelle 
doivent trouver des moyens ludiques d’ensei-
gner, en utilisant des jeux, des chansons, des 
histoires et d’autres activités interactives pour 
favoriser l’apprentissage.

La patience et bienveillance : il est nécessaire de 
faire preuve de patience et bienveillance pour les 
accompagner les petits dans leur apprentissage, 
les encourager et les guider sans les décourager.

L’observation et réflexion : il est important d’être 
capable de repérer les besoins des enfants, les 
signes d’apprentissage et les difficultés éven-
tuelles de rebondir différemment si l’on constate 
un blocage. 

La collaboration : travailler en équipe avec les 
autres enseignants et les parents est essentiel en 
maternelle, créer un environnement d’apprentis-
sage cohérent et favoriser le développement des 
enfants de manière globale.  

Environnement préparé = 
réduction des inégalités

Il est important pour l’enseignant de mettre tous 
les enfants dans un environnement ”préparé” 
celui-ci offrant une plus grande variété d’expé-
riences d’apprentissage et encouragement à 
l’autonomie. Au travers des activités sensorielles, 
artistiques, scientifiques, linguistiques, cette 
diversité d’apprentissage permet aux enfants 
de développer des compétences dans différents 
domaines, et ainsi de réduire les écarts 
de connaissances et d’aptitudes.

Autre exemple d’apprentissage 
tendance : l’école du dehors 

L’idée centrale de l’école du dehors est de 
permettre aux enfants d’apprendre en utilisant 
leurs sens et leur curiosité naturelle. En passant 
du temps à l’extérieur, les élèves peuvent déve-
lopper leur créativité, leur imagination, leur esprit 
critique et leur sens de la responsabilité environ-
nementale. Ils apprennent également à interagir 
avec les autres et à développer des compétences 
sociales.

Moyen...

Un mini-tour du monde où contes 
et comptes se croisent en harmonie 
pour  le plaisir des tout-petits.

1, 2, 3 On y va !
Dès le 08 juillet

Petit ?

Nouvelle expo dédiée aux 3 - 6 ans ! 
Des expériences multisensorielles 
pour faire des maths sans y penser...

1, 2, 3 On y va !
Dès le 08 juillet

Grand !

Trois univers différents à explorer
pour aborder les maths de façon
poétique... et ça, c’est étonnant !

1, 2, 3 On y va !
Dès le 08 juillet
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Des jeux pour apprendre

Les jeux, les manipulations, les puzzles, les 
chansons et les histoires sont autant de moyens 
amusants d’engager les enfants dans l’appren-
tissage des mathématiques.

Vous l’aurez compris, les opportunités, les inte-
ractions sociales (savoir vivre, savoir être, savoir 
écouter) et l’environnement sont importants 
dans le développement chez l’enfant. 

Aussi, nous avons fait appel à une équipe de 
professionnels du jeu et des livres afin de proposer 
une série de jeux éducatifs à faire en famille qui 
développeront davantage encore les compétences 
transversales de vos enfants. 

Coups de cœur de jeux éducatifs par l’équipe de 
la boutique Chantelivre à Tournai et par l’équipe 
en charge de la boutique de SPARKOH!

8 jeux adaptés pour soutenir le développement 
logico-mathématique

• Crococroc Djeco 3+ 
• Se repérer dans l’espace Le jardin Janod 3+
• Topologix Djeco 4+
• Essentiel Compte Janod 3+
• L’ours savant apprend à compter Haba 4+
• Pio le pigeon voyageur Haba 5+
• Ptit market Djeco 5+
• Pattern Party FlexiQ d’ Asmodée 5+
• Karotte de Piatnik 5+
• Jeu d’équilibre l’Arche des animaux de Vilac 3+
• Flex puzzler de Logicus 7+
• Hexagone de professeur Puzzle Games 8+

Un livre
• ”Aide-moi à faire seul” - Les chiffres à toucher de 

Balthazar - Pédagogie Montessori - Place - Hatier 

Ce sont des jeux qui favorisent la manipulation 
chez les plus jeunes et qui vont permettre de 
jouer avec les premiers concepts mathématiques : 
la sériation (crococroc), la classification (Pattern), 
le dénombrement, la chaîne numérique, les rela-
tions spatiales et tableaux à double entrées (To-
pologix) , les premières correspondances termes 
à termes et calculs (pio le pigeon et little market), 
les schèmes numériques (L’ours savant), etc.

Grâce à ces jeux, l’enfant développe ces com-
pétences tout en restant bien dans un contexte 
ludique. La manipulation, en tout cas chez les 
tout-petits, est la qualité principale de chacun 
d’eux. Le matériel est beau et attrayant.

C’est par le jeu que les enfants découvrent et com-
prennent le monde qui les entoure.

>  Le jeu aide à renforcer le lien qui vous  
unit avec votre enfant
>  Le jeu permet de réduire le stress
>  Le jeu peut aider les enfants à gérer  

des émotions difficiles
>  Le jeu aide à avoir confiance en soi
>  Les enfants qui jouent régulièrement avec 

leurs parents risquent moins de souffrir  
d’anxiété, de dépression, d’agressivité et  
de troubles du sommeil.

Référence
www.unicef.org/parenting/fr/developpement-enfant/pourquoi-
le-jeu-est-important-pour-la-sante-mentale-de-votre-enfant

Témoignages de professionnels  
de la santé mentale chez l’enfant

Les mathématiques sont partout dans la vie quotidienne, et leur compréhension est indispensable 
afin d’appréhender le monde dans lequel l’enfant évolue. L’enseignement efficace des mathématiques 
pour les jeunes enfants est essentiel afin, d’une part, d’améliorer les résultats scolaires et, d’autre 
part, de développer une pensée symbolique et analytique.  
Leur apprentissage précoce permet ainsi, entre autres, au tout jeune enfant de se situer physiquement 
dans son environnement et contribue aussi à une confiance en soi nécessaire pour son développement. 
Les enfants souffrants de troubles dits ”instrumentaux” (les fameux troubles ”dys” dont la dyscalculie) 
souffrent également d’un manque cruel de confiance en soi qui peut être à l’origine de troubles du 
comportement, de difficultés dans les relations aux autres, voire de décrochage scolaire.  
Ainsi, si le monde des maths est bien intégré, incorporé, l’enfant développera un narcissisme et  
une assurance indispensable aux différents apprentissages scolaires et de la vie. L’approche ludique 
de ces apprentissages chez les enfants en âge préscolaire est particulièrement adaptée, car elle 
soutient les apprentissages tant sociaux que scolaires.”

Olivier T’Kindt
Directeur du service provincial de santé mentale d’Ath

” Les mathématiques sont essentielles pour appréhender le monde qui nous entoure, 
elles nous questionnent sur :
• Notre rapport au temps, son caractère irréversible et immuable, 
•  Notre positionnement dans l’espace, la latéralité, l’orientation, plus largement notre place  

au sein du groupe et de la société,
•  Notre corps et nos perceptions visuelles, auditives et verbales, kinesthésiques, nécessaires  

pour appréhender la notion de nombre. 
En mathématiques, il faut faire preuve de décentration, pouvoir analyser sous différents aspects, 
mettre en relation des informations, juger de leur pertinence... autant de compétences cognitives 
qui mettent en jeu notre représentation personnelle du monde environnant. 
Les mathématiques restent encore la matière qui est mise sur un piédestal, alors que les matières 
littéraires et des sciences humaines sont moins valorisées. Ceux qui ont la bosse des maths,  
les ”matheux”, sont identifiés comme les meilleurs, et ceux pour qui l’apprentissage des maths  
est laborieux sont souvent blessés dans leur estime personnelle. Pour aider ces enfants pour 
qui les maths ne sont pas une évidence, il est important de les faire découvrir par des activités 
concrètes et de la manipulation afin d’y apporter du sens et idéalement, d’y trouver du plaisir. 
Une exposition sur les maths est certainement une belle opportunité de confronter les enfants  
(et les adultes) aux domaines mathématiques de façon ludique et de leur montrer leur utilité  
dans notre quotidien.” 

Roxane Connart 
Logopède au service provincial de santé mentale d’Ath
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Cinq trucs pour les parents pour 
faciliter l’apprentissage des maths

Générique

”Les maths, c’est difficile… ça m’ennuie”… 
quel parent n’a jamais entendu ces phrases ?
Or les mathématiques ne sont pas ”difficiles” 
en soi; c’est un véritable processus d’apprentissage 
et leur maîtrise passe par la répétition, ce que 
les petits et les grands trouvent généralement 
ennuyant… voire très ennuyant.

Le défi ?! Instaurer une ”routine mathématiques” 
pour rendre les maths moins contraignantes en 
se servant du quotidien, en pratiquant régulière-
ment et surtout en s’amusant ! 

L’apprentissage des maths est progressif. 
D’abord consolider les bases via des exercices 
simples pour donner confiance à l’enfant, puis 
ajuster le niveau de difficulté en fonction de 
ses acquis et de ses compétences.

1_Les exercices réguliers
Les neurosciences sont formelles : pour qu’un 
apprentissage s’ancre dans le cerveau, il faut le 
répéter. Plus un enfant va s’exercer régulièrement, 
plus il va créer un ”chemin” dans son cerveau qui  
lui permettra d’aller plus vite, d’intégrer et  
consolider l’apprentissage. 

2_Faire des fiches de synthèse
Créer une fiche de synthèse avec son enfant en 
résumant chaque méthode mathématique. La 
rendre attractive, visuelle, claire pour qu’il puisse 
s’en référer facilement.

3_ Faire des liens avec le quotidien
Pour de nombreux enfants, les maths, ce
sont des exercices abstraits sur une feuille à
l’école ou en devoir à la maison. Or, il existe
des dizaines de façon de faire des exercices de
maths au quotidien : en cuisinant, en comptant
la monnaie rendue au magasin, en rangeant les
bas par paires et ses vêtements par couleur etc.
Il n’y a pas de secret : plus c’est concret, mieux
on comprend.

4 _Utiliser ses centres d’intérêt et jouer 
Votre enfant adore le foot ? Servez-vous de  
son centre d’intérêt pour l’aider à comprendre  
les maths !
Cela peut aller d’addition simple (nombre de 
joueurs sur un terrain, sur le banc), de soustraction 
simple (différence de points au classement) aux 
problèmes plus complexes à résoudre. On peut 
utiliser pratiquement tous les centres d’intérêt de 
son enfant. Parfois de manière évidente, comme 
en cuisine par exemple, parfois avec un peu 
d’imagination.

Les mathématiques peuvent être très  anxiogènes 
pour certains enfants et pour certains parents. 
Et cela s’intensifie d’autant plus lorsque l’enfant 
est en difficulté. Pour évacuer cette anxiété, rien 
de mieux que le jeu pour faire des maths sans y 
penser. 

D’autres activités peuvent également servir 
d’outils pour faire des maths en famille, comme 
les jeux de société ou de cartes.

5_Mettre la technologie à profit 
Les tablettes et autres appareils intelligents 
attirent les enfants comme de véritables 
aimants… il faut en profiter ! De nombreuses 
applications amusantes savent éveiller l’intérêt 
des enfants pour les mathématiques. Il suffit de 
les utiliser dans un cadre d’apprentissage pour 
qu’ils y prennent goût ! Quiz, tutos, jeux en ligne... 

Références
www.kumon.com/resources/canadian_french/six-trucs-
pour-faciliter-lapprentissage-des-mathematiques/?doing_
wp_cron=1687514369.6754169464111328125000

naitreetgrandir.com/fr/etape/5-8-ans/ecole/fiche.aspx?doc
=apprentissage-mathematiques-au-quotidien

najouabatis.com/10-conseils-pour-aider-son-enfant-en-math/
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SPARKOH! se trouve à proximité du R5 et 
de l’autoroute Paris-Bruxelles (E19), 
à 6 km de Mons, à 32 km de la Flandre, 
56 km de Bruxelles, 64 km de Lille. 

Adresse 
SPARKOH!
3 rue de Mons, B-7080 Frameries - Belgique 

Infos et réservations 
+32 (0)65 61 21 60 - sparkoh.be – hello@sparkoh.be 

Horaires 
En période scolaire : la semaine de 9h à 16h, 
fermé le mercredi et le samedi.
Ouvert les dimanches de 10h à 18h. 

Pendant les vacances scolaires 
(belges francophones) : tous les jours de 10 à 18h. 

Fermetures annuelles : voir dates sur sparkoh.be

Accès
Autoroute : E19 Paris-Bruxelles, sortie 24, suivre R5 
direction Frameries. 
Parking gratuit. 

En train : arrêt en gare de Mons (à 6km du SPARKOH!) 
puis bus ligne régulière TEC. 

Tarifs 
Ticket adulte : 25 €

Ticket enfant (4 à 18 ans) : 15 €
Gratuit pour les moins de 4 ans. 

Ticket senior (65+) : 17 €

Tarif scolaire : 8 € par enfant.

Abonnements 
Adulte : 42.5 € / Enfant : 30 €
Valable pendant un an.

Infos pratiques

Grâce aux joueurs de la Loterie Nationale, nos visiteurs 
savourent les contes immersifs dans l’exposition 
1, 2, 3, on y va !

La Loterie Nationale, bien plus que jouer
De nombreux Belges jouent occasionnellement aux 
jeux de la Loterie Nationale pour un petit montant. 
Grâce à tous ces joueurs, la Loterie peut soutenir 
d’innombrables organisations et projets dans le 
domaine du sport, de la recherche scientifique, de la 
solidarité sociale et de la culture, comme SPARKOH !, 
par exemple. Nous œuvrons ainsi ensemble pour une 
société plus chaleureuse et plus soudée.

Merci à tous les joueurs de
la Loterie Nationale. Grâce à eux,

SPARKOH! offre à ses visiteurs une 
expérience unique à la découverte des 

mathématiques avec son
exposition « 1,2,3 on y va ?! ».

Et vous, vous jouez aussi, non ?

Intéressé(e) par un job
à la Loterie Nationale ?


